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Аннотация. Статья посвящена использованию электронных средств обучения в 
работе с детьми раннего возраста. Метод проектной деятельности позволяет 
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С незапамятных времен, воспитание подрастающего человека начиналось с 
познания природы. С самого рождения малыш жил на земле, весело топал ножками 
по сентябрьским лужам, рассматривал широко открытыми глазами капли осеннего 
дождя и ловил крошечными ладонями порхающую в воздухе разноцветную листву. 
И так было на протяжении веков, пока цивилизация не заточило человечество в 
каменные лабиринты многоэтажек и перекрестки асфальтированных дорог. 
Получается, прогрессирующая урбанизация привела к тому, что души маленьких 
детей отделены от матушки - природы ширмой процветающей цивилизации.  

Поэтому сегодня, чтобы восполнить пробелы познания естественных 
законов природы, воспитатели дошкольных учреждений просто обязаны проводить 
с детьми не просто беседы, а настоящие праздники, «украшенные» всеми красками 
осени. Именно такое название для своего проекта мы придумали. 

С помощью «Красок осени» дети познакомились с особенностями 
наступления осенней поры. Конкурсные эстафеты по созданию рисунка (рис.1) и 
рукотворных поделок (рис.2) способствовали развитию художественного вкуса.  
 
 
 



    

  

  

 
 

 
 

Рисунок 1. Рисование «Идёт дождь» 
 

 
 

Рисунок 2. «Красная рябина» 
 
Подвижные игры (рис.3) оказали воздействие на развитие двигательных 
способностей. Инсценировки в танцевальных упражнениях дали возможность для 
демонстрации выразительной речи, мимики и свободы движения.  
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Рисунок 3 . «Подвижные игры» 

 
Все упражнения в комплексе позволили детской душе наиграться, вкусить 

дух состязания и победы, почувствовать себя, раскрепощенными, уверенными в 
себе творческими личностями, способными не только познавать, но и созидать 
окружающий мир! Но, обо всем по - порядку. 

Мы уделили внимание, пожалуй, самому главному для праздника - 
атмосфере. Поэтому подготовка зала и фойе началась задолго до начала 
мероприятия. Для своих коллег, соорудили настоящий пункт обмена опытом. На 
многочисленных стендах каждый мог найти для себя подсказку – сюрприз: 
методический материал для проведения аналогичных мероприятий, загадки в 
стихах, замысловатые ребусы, дидактические материалы. И коллеги это оценили – 
приятно ведь получать «неожиданные подарки», которые способны облегчить 
работу в собственной группе! Для маленьких участников осеннего торжества 
обустроили красочный уголок, на котором красовались детские поделки из 
природного материала (рис.4). Здесь были и петушки из еловых шишек, и лисички 
из коряг, и ежики, разместившиеся на мхе, среди россыпи маслят.  

 

 
 

Рисунок 4. Выставка поделок «Осень золотая» 
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Но, главный приз и первое место в конкурсе поделок «Золотая осень» достались 
Ване П. (рис.5), который с помощью родителей принес в детский сад настоящую 
экспозицию - деревянную сову на красочном пеньке. Быть может, кто-то упрекнет 
воспитателей в том, что больно уж хороша поделка для детского возраста, что 
проглядывается в ней умелая рука папы или мамы. Но, в этом ведь и есть 
показатель, заслуживающий наивысшую оценку - это совместный труд и 
времяпровождение родителей с родным чадом! Как оказалось, для этой поделки, 
семья долго искала материал. Для этого пришлось даже организовать выезд в 
Дьяконовский лес. Поэтому Ваня, уже там познакомился с осенней погодой и 
природой в течение нескольких часов.  
 

 
 

Рисунок 5. Победитель в конкурсе поделок «Золотая осень» Ваня П. 
 

Психологи отмечают, что только в лесу или на лугу, ребенок воспринимает 
природу комплексно: дышит, видит, слышит, чувствует. По этой причине, домашние 
задание для родителей и детей заключалось в семейных прогулках в сквере и 
подготовке красочного гербария (рис.6). 
 

 
Рисунок 6. «Гербарий осенних листьев» 
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Поскольку рамки воспитательного процесса в дошкольном учреждении, не 
предусматривают далекого путешествия в лес, мы решили  использовать яркое 
ассоциативное восприятие ребенка. Благодаря декорациям, имитирующим 
осенний лес и многочисленной листвой (рис.7), дети с удовольствием вспоминали 
прогулки на природе.  
 

 
 

 Рисунок 7. Осенняя прогулка на участке 
 

Под задорную музыку детвора с удовольствием играла в зале. Упражнение 
«Собери картинку» было задумано в стиле пазл: многочисленные разрезные 
картинки собирались командами на время. В течение 5 минут ребята закрепили 
знания об осенних признаках в природе, тренировали мелкую моторику рук.  

Далее, на обозрение маленьких «исследователей» были представлены 
картины, по которым нужно было выразить особенности осенней поры (рис.8). Это 
упражнение способствовало развитию речи младших дошкольников. 

 

 
Рисунок 8. 
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В дальнейшем знания закреплялись рядом мимо-игр, которые мы создали 

для детей. Игры создавали при помощи  инструментов  mimio, которые позволяют 
сочетать компьютерную анимацию, графику, видео, музыку и звуковые файлы, 
организовывать их в единое целое. Это даёт возможность выстроить объяснение 
нового материала логично, научно, интересно, а ребенку не просто сидеть, 
смотреть и слушать, а активно участвовать в процессе обучения: стоя у доски 
управлять экранным изображением, передвигать  изображения 
стилусом, проверять правильность ответа самостоятельно.  

При создании mimio игр мы использовали  программный пакет  
интерактивных инструментов для работы с фотографиями, текстами, графикой, 
галереей. Эта программа даёт возможность не только вставить цифровой или 
печатный текст, графику, фотографии, но и создать собственные галереи 
содержимого.1 

Создавая mimio-игры, прежде всего мы помнили, что содержание игр должно 
быть простым, доступным и эмоционально привлекательным для детей. Мы 
применяем mimio игры в работе с детьми, в непосредственно образовательной 
деятельности, в совместной деятельности с  ребёнком. 
Приведем примеры игр.  
Игра «Разложи овощи и фрукты в корзину» (рис.9) 
 

 
 

Рисунок 9. Игра «Разложи овощи и фрукты в корзину» 
 

 Цель: Развивать внимание, память, речь, закрепить знания детей об овощах и 
фруктах. Умение группировать овощи и фрукты. Развивать мелкую моторику 
пальцев. Умение слушать и отгадывать загадки об овощах и фруктах. Развивать 
словесно-логическое мышление. Если ответ правильный – фрукт или овощ 
поселится в корзине, при неправильном ответе – спрячется за неё. 
 Игра «Вершки и корешки» (рис.10). 
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Рисунок 10.  
 

Цель: закрепить знания детей об овощах, у некоторых овощей съедобные и вершки 
и корешки упражнять в составлении целого растения из его частей. При 
правильном соединении вершка и корешка звучат аплодисменты, при 
неправильном – звук отрицания. 
 
Игра «С какого дерева листок» (рис.11). 
 

 
 

Рисунок 11.  
 

Цель игры: обеспечить развитие умения детей пользоваться средствами ИКТ в 
игровой деятельности. Способствовать расширению знаний о деревьях нашей 
полосы. Обеспечить развитие умения детей подбирать листья к деревьям. 
Отгадай, с какого дерева оторвался листок. Берём  стилус и соединяем листочек с 
соответствующим деревом. При правильном ответе раздаётся соответствующий 
звук и выскакивает зелёная галочка, при неправильном – красный крестик. 
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Игра «Собери грибы в корзинку» (рис.12). 
 

 
 

Рисунок 12. «Собери грибы в корзинку» 
 

 Цель игры: Развитие сенсорных способностей детей. Учить группировать 
однородные предметы по одному (общему) признаку. Развивать мелкую моторику 
рук, логическое мышление, внимание, память, речь. Если ребёнок берёт стилус и 
передвигает гриб, то он попадает в корзину, а шишка или листок попадает на 
задний план.  

Использование mimio-приложения позволяет погрузить детей в 
интерактивную среду, наиболее достоверно отображающую целостную картину 
мира, при этом ребенок оказывается не пассивным наблюдателем, а активным 
участником. Mimio - презентации способствуют освоению опыта самостоятельного 
исследования образовательного материала, повышают успешность выполнения 
заданий и мотивацию познания 2. 

Программа Mimio Studio даёт возможность создать игры, действующие по 
принципу самопроверки. Сам сюжет игры подсказывает детям, верное или 
неверное решение они приняли.  

Широко применяются приёмы внешнего поощрения: например, при 
правильном решении игровых задач ребёнок слышит веселую музыку, а если 
неправильно – видит печальное лицо. Многие игры и упражнения педагогам 
удобнее проводить именно в формате интерактивных игр на оборудовании Mimio. 
Это позволяет моделировать такие жизненные ситуации, которые нельзя увидеть 
в повседневной жизни. Педагоги экономят своё время и силы при подготовке к 
занятиям, отпадает необходимость в изготовлении и хранении большого 
количества картинок, плакатов, пособий. Действия на большой магнитной 
маркерной доске позволяют проводить игры не только в индивидуальной, но и в 
групповой коррекционной работе 3 

Продолжился праздник, в прямом смысле буйством красок: дети исполнили 
творческие танцы под музыку, подбрасывая вверх «салюты» из пестрых осенних 
листочков. К совместному хороводу, присоединилась сама Царица осень, роль 
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которой с успехом исполнила воспитатель. Она-то и вручила детворе краски и 
кисти, которыми маленькие художники нарисовали осенние этюды. Каждый 
рисунок, впоследствии, был торжественно вручен родителям (рис.13). 
 

 
 

Рисунок 13. Осенний праздник 
 
Результатом нашего проекта «Краски осени» является создание лепбука. Мы 
решили привлечь родительское сообщество к совместному сотрудничеству детей 
и взрослых и включению вторых в образовательный процесс. Распределили 
обязанности, оперативно собрали необходимый материал, то есть организовали 
свою деятельность так, чтобы получился необходимый результат. Главное - мы 
научились работать в команде! Такая необычная подача материала в виде лэпбука 
привлекает внимание ребёнка, и он снова и снова возвращается к этой папке, 
чтобы полистать - поиграть в неё, а заодно, незаметно для себя самого, повторить 
пройденный материал. 
Участвуя в конкурсе на лучший лэпбук (продукт проектной деятельности) «От идеи 
до воплощения» в МБДОУ «Детский сад № 5 «Радуга», мы заняли почетное III 
место (рис.14). 
 

 
 

Рисунок 14. Лепбук «Краски осени» 
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Получилось наглядное выражение того, что многогранный мир природы 

пробуждает у дошкольников интерес, вызывает удивление и сеет в душу ребенка 
позитивные эмоции, которые через много лет станут крепким фундаментом 
взрослой личности. 
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Abstracts. The article is devoted to the use of electronic learning tools in working with 
young children. The method of project activity allows you to develop cognitive interest in 
various fields of knowledge. This project “Colors of Autumn” will help introduce children 
to the seasonal changes. 
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